Funkcje

+  Stownik angielsko-polski i polsko-angielski
zawierajacy ponad 430 000 stow

«+ Stownik jezyka angielskiego zawierajacy
12 000 stow

%+ Stownik TOEFL zawierajacy 5 000 stow

Odtwarzanie angielskich stow

Wybér zwrotéw angielskich (USA)

Angielskie czasowniki nieregularne

Rozmowki angielsko-polskie w 12 grupach

tematycznych

Testowanie

Natychmiastowe ttumaczenie zwrotne

Funkcje Szukaj i Poszukaj wedtug obrazka

Zaawansowany system rozpoznawania

wyrazow

«+ Kalkulatory (standardowy i naukowy)

Przeliczniki jednostek miar i walut

Czas lokalny i strefowy

Kalendarz

Budzik

Dwujezyczny interfejs

Cztery gry logiczne

Wbudowany gto$nik

Wejscie dla stuchawek
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ROZPOCZECIE OBSLUGI

Wyswietlane symbole i ich znaczenie
Wiaczony dzwigk klawiszy
SHIFT | Wciéniety klawisz SHIFT

1



V. A
€« >

Stabe baterie

Odtwarzanie stow wiaczone
Budzik Wt

Przewijanie w pionie wiaczone
Przewijanie w poziomie wigczone

# Urzadzenie ECTACO Partner® EP300T jest
zasilane trzema bateriami AAA (LRO3).

Klawisze sterujace i edycyjne

SHIFT +
klawisz
SHIFT + «
SHIFT +»
SHIFT + A
SHIFT+V
LIS

AP

Ponownie uruchomi¢ system
Wiaczyclwytaczy¢ urzadzenie
Przesuwanie kursora, wybieranie
Wybieranie, przewijanie, zmiana
warto$ci

Przewijanie stron

Wykonanie, zapisanie zmian
Wprowadzenie spacji
Zamknigcie, anulowanie, wyjscie,
powrét

Przefaczanie jezyka

Wprowadzi¢ polska litere
diakrytyczng,

Backspace

Whpisanie znaku ,,_"

Whpisanie znaku ,?”

Whpisanie znaku ,*"

Odczytanie (jesli dostepne)
Wybranie AM lub PM (w formacie
12-godzinnym)



Klawisze skrotu

EP DICT Stownik angielsko-polski

EE DICT Stownik jezyka angielskiego z
objasnieniami

TOEFL Stownik TOEFL

PHRASES Rozméwki

IDIOMS Zwroty

VERBS Czasowniki nieregularne

GAMES Gry

CALC Obliczenia

TIME Czas

SETUP Ustawienia systemowe

& Po wigczeniu urzadzenia po raz pierwszy
wysSwietlony zostanie komunikat Clear all data?
Y/N. Naci$nij wowczas “Y".

Menu gtéwne

Ikony menu gtéwnego odpowiadaja,
nastepujacym sekcjom: Stowniki, Dod. angielski,
Testowanie, Kalkulator, Czas, Kalendarz, Gry
oraz Ustawienia systemu.

Aby otworzy¢ wybrang opcje, weisnij ENTER.

SLOWNIKI

Wybierz stownik Angielsko-polski, Polsko-
angielski, Angielsko-angielski lub TOEFL, a
nastepnie wpisz pierwsze litery stowa, ktdre
chcesz przettumaczy¢.

Gdy na ekranie pojawi sie pozadane stowo,
nacisnij ENTER, aby wyswietli¢ jego ttumaczenie.
Aby przejrze¢ te liste, uzyj klawiszy ¥ lub A .
Aby przesunag strong w dot lub w gére, uzyj
klawiszy ~o lub .



Weisnij ESC, aby powrdci¢ do miejsca ekranu
wprowadzania nowego hasta.

Wyswietlone ttumaczenia sg uzupetnione o
nastepujace oznaczenia czesci mowy: A -
przymiotnik, ABBR — skrot, ADV - przystowek,
ART - przyimek, AUX - czasownik positkowy,
CONJ - spojnik, ID — idiom, INTRJ — wykrzyknik,
N - rzeczownik, NPR - nazwa wtasna, NUM —
liczebnik, PART - partykuta, PHR — zwrot, PREF
— przedrostek, PREP — przyimek, PRON —
zaimek, SUFF — przyrostek, V — czasownik. Sg
one podane w nawiasach kwadratowych.
Polskie rzeczowniki posiadaja nastepujace
oznaczenia rodzaju i liczby: F - zerski, M -
meski, MF — meski lub Zeniski, N — nijaki, PL —
liczba mnoga.

DODATKOWY ANGIELSKI

Czasowniki nieregularne

Whpisz pierwsza litere poszukiwanego czasownika
nieregularnego oraz przejrzyj wywietlana liste.
Zwroty

Whpisz pierwsza litere poszukiwanego idiomu oraz
przejrzyj wyswietlana liste.

Rozmoéwki

Wybierz temat. Nacisnij ENTER, aby przejrze¢
liste tematow podrzednych i liste wyrazen.

NAUCZANIE

Aby zweryfikowa¢ znajomos¢ stow, wybierz
podsekcje Testowanie. Sprobuj zgadnag litery, z



ktorych sktada sie dane stowo. Litery wpisuj za
pomoca klawiatury.

Aby wyswietli¢ ukryte stowo, wcisnij ENTER. Aby
kontynuowa¢, nacisnij dowolny klawisz.

Aby zmieni¢ biezacy stownik wejdz do podsekcji
Wybrac sfownik, a nastepnie wybierz jeden ze
stownikow.

OBLICZENIA

Sekcja obliczen zawiera podsekcje: Kalkulator
Zwykty, Naukowy, Zamiang metryczng,
Przeliczanie walut.

Kalkulator zwykly
Uzywaj tej aplikacji jak standardowego
kalkulatora kieszonkowego.

Kalkulator naukowy
Uzywaj Kalkulatora naukowego do wykonywania
zaawansowanych obliczeri naukowych.

Przeliczanie jednostek miary
Wybieranie podsekcji przy pomocy ¥ , A .
Nacisnij ENTER.

Wprowadz wartos¢.

Przeliczanie walut

Ustawianie kursu

Wybierz podsekcje Ustalic kurs, aby okresli¢
nazwy i kursy walut. W miejsca znakow zapytania
mozna wprowadzac kolejne waluty.

Okres| kursy walut w odniesieniu do waluty
podstawowej (ktdrej kurs powinien wynosic 1).
Aby sprawdzi¢ kursy walut, wybierz podsekcje
Pokazac kursy.



Przeliczanie
Wybierz podsekcije Przeliczenie.
Wybierz nazwe waluty oraz wprowadz jej ilos¢.

Naciénij ENTER.
CZAS

Czas lokalny

Wyswietla nazwy wybranego miasta i pafistwa,
date, dzien tygodnia oraz biezacy czas dla
danego miasta. Ustawienia te mozna okresli¢ w
sekcji Ustawienia systemu.

Czas strefowy

Wyswietla nazwy wybranego miasta i panstwa,
date, dzien tygodnia oraz biezacy czas dla
danego miasta.

Aby zobaczy¢ informacje na temat kolejnego
miasta, przejrzyj liste alfabetyczng postugujac sie
przyciskami V¥ , A .

Aby zobaczy¢ informacje na temat kolejnego
panstwa, przejrzyj liste alfabetyczng postugujac
si¢ przyciskami ~or, A

Aby szybko odnalez¢ dane miasto, wpisz
pierwsza litere jego nazwy.

Po zaznaczeniu wlasciwego miasta, nacisnij
ENTER, aby zapisa¢ zmiany.

KALENDARZ

Kalendarz wy$wietla biezaca date, dzien
tygodnia, miesiac oraz rok.

& Upewnij sig, ze Nastawienie czasu (w sekcji
Ustawienia systemu) jest prawidtowe.



GRY

Sokoban

Celem gry Sokoban jest przesuniecie wszystkich
pionkdw na pola oznaczone "X".

Uzyj klawiszy ¥ lub A , aby zmieni¢ poziom
trudnosci.

Naci$nij ENTER, aby rozpoczag gre.

Uzyj klawiszy ¥ , A , <4, >, aby sterowac
ruchami.

Rendzu

Gracze wykonujg ruchy naprzemiennie,
ustawiajac czarne i biate pionki na miejscach
przeciecia linii siatki. Kazdy z graczy prébuje
ustawic nieprzerwany ciag pieciu pionkow
ustawionych w pionie, poziomie lub po
przekatnej, jednoczes$nie nie pozwalajac na to
samo przeciwnikowi.

Nacisnij ENTER, aby rozpoczag gre.

Aby wykona¢ ruch, nacisnij ¥V , A , <4, ,a
nastepnie ENTER.

Rewersi

Gre prowadzi sig pionkami o dwéch kolorach:
czarnym i biatym. Gdy gracz okrazy pionek lub
pionki przeciwnika, zmieniajg one kolor. Jesli nie
ma mozliwoci otoczenia pionka(-6w)
przeciwnika, tracisz kolejke i pozwalasz
przeciwnikowi na otoczenie swoich. Gra konczy
si¢ po zapetnieniu pola gry. Zwycieza osoba,
ktéra okrazyta najwieksza liczbe pionkow.
Naci$nij ENTER, aby rozpocza¢ gre.



Uzyj klawiszy ¥ , A , <4, >, aby sterowac
ruchami pionkéw. Nacisnij ENTER, aby
potwierdzi¢ wybor.

Saper

Celem gry Saper jest odnalezienie wszystkich

min bez ich odkrywania. Jesli odkryjesz mine,

przegrywasz.

Ustaw poziom trudnosci, korzystajac z klawisza

ViwbA.

Naci$nij ENTER, aby rozpoczag gre.

Uzyj:

o V A <« P abyprzesunac kursor.

o i Nacisnij (SPACJE), aby zaznaczy¢
podejrzane pole, pod ktérym moze znajdowaé
sie mina.

o Nacisnij ENTER, aby odkry¢ pole.

Jesli na danym polu pojawia sig liczba, oznacza

ona liczbe min znajdujacych sie w jego

bezposrednim sasiedztwie.

USTAWIENIA SYSTEMOWE

Wyboru podsekcji oraz opcji dokonuje sie przy
pomocy klawiszy ¥ , A , chyba Ze okreslono
inaczej. Nastepnie nacisnij ENTER, aby
potwierdzi¢ wybor.

Jezyk interfejsu

Istnieje mozliwo$¢ przetgczenia pomiedzy
Angielskg i Polskg wersja jezykowa.
Nastawienie czasu

Ustaw biezaca date, korzystajac z klawiszy ¥ ,
A, <, » Naciénij ENTER.



W nastepnym ekranie wpisz pierwsza litere
nazwy miasta/panistwa, a nastepnie uzyj ¥ , A,
aby wybra¢ wiasciwe miasto/panstwo z listy.

Budzik

Uzyj:

o <« >, aby przetacza¢ miedzy polami
ustawiania godzin i minut;

e Uzyj ¥ , A, aby zmieni¢ warto$¢;

o Wybierz A, P odpowiednio dla AM lub PM.

Naci$nij ENTER, aby zapisa¢ zmiany.

Uzyj klawiszy ¥ lub A , aby wigczy¢ lub

wytaczy¢ budzik.

Format czasu

Istnieje mozliwo$¢ zmiany formatu miesiac-dzien-

rok na dzien-miesigc-rok. Format 24-godzinny

mozna réwniez zmieni¢ na 12-godzinny.

Nastawi¢ kontrast

Poziom kontrastu ustawia sig przy pomocy

klawiszy <, » .

Dzwiek klawiszy

Dzwiek klawiszy domyslnie jest wiaczony. Wtedy

po kazdym nacisnigciu klawisza na klawiaturze

urzadzenia stychaé krotki dzwigk.

Wylaczenie automatyczne

Zakres ustawienia: 3 do 12 minut. Na kilka

sekund przed wytgczeniem urzadzenie generuje
przerywany sygnat dzwigkowy.





